TORNEO DE MAGIC: THE GATHERING TCG

(FORMATO PREMODERN)

1. SOBRE LA PARTICIPACION

1.1. El Torneo de Magic The Gathering TCG de Mangamore 2025, organizado por la Asociaciéon Cultural
Forjadores, se celebrara de forma presencial el sdbado 11 de octubre a partir de las 11:00 en aulas
de la 32 planta del Centro Zelaieta.

El horario estimado sera el siguiente:
- Recepcién, comprobacion de participantes y registro si hubiera plazas libres: 11:00 —11:30
- Inicio de rondas: 11:30

- Final estimada: 20:30
No obstante, el horario definitivo estara sujeto al nimero de participantes.

La recepcidn se llevara a cabo en el aula 4 que se muestra a continuacion:

1.2. Laedad minima de participacion es de 18 afios.

1.3. Habra un maximo de 60 participantes.

1.4. Todos/as los/as participantes en todo momento tendran que cumplir las indicaciones y normas de
la organizacion.



2. SOBRE EL TORNEO

2.1. El formato del torneo sera Premodern. Se trata un formato no oficial, pero muy popular entre
jugadores/as veteranos/as. Creado por la comunidad, utiliza cartas impresas originalmente entre
1995 y 2003 (ediciones Cuarta a Octava Edicion, y expansiones desde Ice Age hasta Scourge).

De este modo, este formato:
e No requiere cartas nuevas ni caras, facilitando la participacion.
e Ofrece equilibrio y diversidad de estrategias.

e Tiene una comunidad internacional consolidada.

Para mas informacidn, se puede consultar su sitio oficial: https://premodernmagic.com

2.2. Parapoder participar se debera tener una cuenta registrada en la aplicacidn oficial para dispositivos
moviles “Magic: The gathering Companion” de Wizards of the Coast LLC.

2.3. El torneo se regira por las siguientes reglas:
- Suizo arondas (4 a 6 rondas, seglin participantes) + Top 4o Top 8

- Formato:
e Premodern (cartas legales segun la lista oficial del formato).

e Mazos de minimo 60 cartas + banquillo de hasta 15 cartas. No se admitiran cartas proxy
de ningun tipo. Para poder participar en el torneo, sera obligatorio llevar en un
documento en papel (impreso, a mano, etc.) el deck del mazo con el que se jugara.

e Partidas al o la mejor de 3 juegos.

e Tiempo por ronda: 50 minutos.

- Arbitraje:
e Arbitros/as designados por la organizacién.

e Se aplicaran las reglas de torneo de Magic (MTR y IPG), adaptadas al nivel
casual/competitivo.

- Emparejamientos:
e las partidas se emparejaran al azar en las rondas iniciales.

e Después de cada ronda, los/as jugadores se emparejaran segun su récord.

- Desempates:
e En caso de empate en puntos, se considerara:
1. Diferencia de vidas.
2. Victorias totales.

3. Partidas ganadas contra otros empatados.

- La organizacion facilitara tapetes, marcadores, listados de mazos y hojas de resultados.


https://premodernmagic.com/

3. SOBRE LA INSCRIPCION

3.1

Con el fin de garantizar una buena organizacidn, evitar colas y poder dar inicio al torneo en el horario
previsto, la inscripcion de los/as participantes debera realizarse de forma anticipada y online
siguiendo los pasos que se detallan a continuacion:

1.

Solicitud de inscripcion

Las personas interesadas deberan enviar un correo electrénico, indicando su nombre y
apellidos, a la siguiente direccion: acforjadores.mtg@gmail.com

En el asunto deberd indicarse: Inscripcion Torneo Magic Premodern Mangamore.

Esta solicitud se podra enviar desde el momento de publicacion de las siguientes bases.

Registro en Companion

Una vez se reciba la solicitud, se respondera con un correo en el que se facilitara:

- Elenlace de descarga de la aplicacion Companion (oficial de los creadores de Magic,
Wizards of the Coast y gratuita).

- El cédigo del evento que deberd introducirse en dicha aplicacién para unirse al
torneo.

El o la participante debera registrarse en la aplicacion y responder al correo indicando el
nombre de usuario/a con el que se ha inscrito. El plazo maximo para comunicar el nombre
de usuario/a finalizara el viernes 10 de octubre a las 20:00; en caso de no ponerse en
contacto, la participacidn no se dara por valida.

Confirmacion de inscripcién

El equipo organizador verificara que el usuario figura correctamente en la plataforma
oficial de torneos de Wizards of the Coast (Companion).

Una vez comprobado, se enviara un correo de confirmacion indicando que la inscripcién ha
sido aceptada y se considerara a la persona participante como inscrita oficialmente.

Observaciones

La inscripcion sera obligatoriamente previa al evento. No se admitiran inscripciones
presenciales el mismo dia del torneo a menos que quede algun hueco libre.

El nimero de plazas esta limitado a 60. Se asignaran por riguroso orden de inscripcion
confirmada.

Ocupadas las plazas, se generara una lista de reserva y se comunicara la situaciéon por
email. En estos casos, se recomienda acudir al torneo dado que, si un/a participante
confirmado/a no estuviese presente al empezar el torneo, sera sustituido/a por la siguiente
persona de la lista de reserva. Cualquier incidencia con la inscripcidon debera comunicarse
por correo a la direccidn arriba indicada.
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3.2. Los datos que se aportaran para hacer la inscripcion son los siguientes:

- Nombre, apellidos

- Email

4. SOBRE LOS PREMIOS

4.1. Se otorgaran los siguientes premios:

ler puesto: 1x Mox Diamond (original) + Diploma + Medalla + Obsequios

22 puesto: Diploma + Medalla + Obsequios

Vale Regalo de 30 € canjeable en tienda cortesia de Arratek Informatica

3er puesto: Diploma + Obsequios

Vale Regalo de 15 €, canjeable en tienda, cortesia de Arratek Informatica

42 puesto: Diploma

Vale Regalo de 15 € canjeable en tienda cortesia de Arratek Informatica

Del 52 al 82 puesto: Diploma + Productos sellados (sobres, fundas, tokens, etc.)

Ademas, se realizara un sorteo de premios entre todos los/as participantes que no clasifiquen al Top
8, como agradecimiento por su participacion y apoyo al evento.

Respecto a los Vales Regalo cortesia de Arratek Informatica (https://arratek.com/tienda) se podran
canjear en C/ Elexalde, 2 - 48140 Igorre (Bizkaia).

En cuanto a los obsequios, podran ser productos como merchandising, de alimentaciéon, mangas,
libros, creaciones de artistas del Artist Alley, etc.

4.2. Los premios se entregaran al finalizar el torneo.

5. SOBRE LA ORGANIZACION

5.1. La organizacion se reserva el derecho de adoptar cualquier iniciativa que, sin estar regulada en las
presentes bases, contribuya al mayor éxito del torneo.

5.2. El evento se desarrollara en un ambiente seguro, competitivo y amigable, fomentando el ocio
saludable, el pensamiento estratégico y la interaccidn social.



5.3. Los datos de caracter personal suministrados para la realizaciéon de la inscripcién en el torneo se
trataran confidencialmente de acuerdo con lo establecido en la Ley Organica 03/2018 de 5 de diciembre
de Proteccidon de Datos Personales y Garantia de los Derechos Digitales. Los datos seran usados
exclusivamente para la realizacion de este torneo y no seran vendidos ni cedidos a terceros en ningtin
caso. Se puede consultar mas informacién sobre la Politica de Privacidad en el anexo 1.

5.4. Con propdsito publicitario, las imagenes (fotografias, videos, etc.) de los participantes del torneo
podran ser utilizadas en distintos medios de comunicacién: programas de TV, Internet, periddicos,
revistas, etc. Estas imagenes no se usardn en ningun caso con fines comerciales. No habra

compensacion econdmica por estas medidas promocidnales.

5.5. La participacion en el torneo supone la plena aceptacion de las bases. El incumplimiento de una o
varias normas podra suponer la descalificacion del torneo.

ViA DE CONTACTO:

En caso de dudas, puedes enviar un email a acforjadores.mtg@gmail.com

arratek

IR SRR A

A.C. FORJADORES
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ANEXO 1

POLITICA DE PRIVACIDAD

Responsable del
Tratamiento

AMOREBIETA-ETXANOKO UDALA AYUNTAMIENTO DE AMOREBIETA-
ETXANO IFK/CIF: P4800300H Herriko Plaza, z/g 48340 Amorebieta-Etxano
(Bizkaia) Telefonoa: 946 300 002

DPD Contacto dbo-dpd@amorebieta.eus
Gestion del servicio de Biblioteca Municipal
Gestion del servicio de Infancia y Juventud
Finalidad Gestion del servicio de Cine y Espectaculos

Gestion del servicio de Escuela de Mdsica
Gestion del servicio de programas culturales y deportivos

Legitimacion del
tratamiento

RGPD: 6.1.c) Tratamiento necesario para el cumplimiento de una
obligacion legal aplicable al responsable del tratamiento.

RGPD: 6.1.e) Tratamiento necesario para el cumplimiento de una mision
realizada en interés publico o en el ejercicio de poderes publicos
conferidos al responsable del tratamiento.

RGPD: 6.1.a) Consentimiento de la persona interesada (para la publicacién
de fotografias en RRSS y pagina web consistorial).

La informacion requerida en cada caso sera la minima y estrictamente
necesaria para realizar la gestion o tramite por parte de este
Ayuntamiento.

Personas/Entidades
Destinatarias/Transferencias
Internacionales

Si se prevén cesiones de datos personales.
Si se prevén transferencias internacionales de datos a EE. UU. por
publicacion de fotografias en RRSS.

Ejercicio de derechos

Puede, cuando proceda, acceder, rectificar, suprimir, oponerse, pedir la
portabilidad de los datos, limitar el tratamiento, y no ser objeto de
decisiones sélo automatizadas, a través del procedimiento establecido en
la politica privacidad acudiendo a la informacién adicional de nuestra web
(ZERBItzuen KATalogoa (amorebieta-etxano.eus)).

Informacion adicional

Vd. puede obtener informacién ampliada sobre los tratamientos de datos
personales realizados por este Ayuntamiento a través de su apartado de
Protecciéon de datos ubicado en su portal web: https://amorebieta-

etxano.eus/es/politica-de-privacidad/.
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