
 
 

 

 

TORNEO DE LEAGUE OF LEGENDS 2 VS 2 
 

1. SOBRE LA PARTICIPACIÓN 
 

1.1. El Torneo de League of Legends 2 vs 2 de Mangamore 2025 se celebrará de forma presencial el 

sábado 11 de octubre de 16:00 a 20:00 en el Zornotza Aretoa (C/ Urbano Larruzea Kalea, s/n).  

 

1.2. Las plazas están limitadas a 16 parejas de participantes. Una vez sobrepasado el número máximo 

de inscripciones los/as jugadores/as serán añadidos/as en orden de inscripción a una lista de 

reserva. 

 
Para confirmar la asistencia, la organización se pondrá en contacto, por teléfono o por email, el día 

previo al torneo. En caso de anulaciones se contactará con la siguiente pareja de la lista de reserva.  

 

Por otra parte, en caso de que una pareja no estuviese presente al empezar el torneo será 

sustituido/a por la siguiente pareja de la lista de reserva. Está comprobación de jugadores/as se 

realizará entre las 16:00 y las 16:15. A más tardar las partidas comenzarán a las 16:30 por lo que se 

ruega puntualidad. 

 

1.3. La edad mínima de participación es de 16 años. Los/as menores de edad para poder participar en el 

torneo deberán contar con autorización del padre, la madre o tutor/a legal (en el anexo 1 se facilita 

la autorización a rellenar).  

 

Esta autorización se podrá enviar por email a lagun.eclub.sm@gmail.com antes de la celebración del 

torneo o entregar en mano directamente a los/as organizadores/as en el Zornotza Aretoa durante la 

comprobación de jugadores/as. 

 

1.4. Los/as participantes serán distribuidos/as a lo largo del teatro y en todo momento tendrán que 

cumplir las indicaciones del personal de sala y de los/as organizadores/as del torneo.  

 

Asimismo, durante el torneo, los/as participantes deberán mantenerse sentados/as en las 

butacas, excepto en los momentos que la organización lo indique. 

 

 

2. SOBRE EL TORNEO 
 

2.1. Antes de comenzar el torneo se hará una comprobación de participantes. 

 

2.2. El sistema de rondas se realizará mediante clasificatoria simple, es decir, el/la jugador/a que gane 

la partida se clasifica. 

 

2.3. La ronda se dará por finalizada cuando los/as dos/as jugadores/as lleguen a 100cs, 2 kill o primera 

torre.  
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3. SOBRE LA INSCRIPCIÓN 
 

3.1. La inscripción la realizará únicamente un/a integrante del equipo.  

 

3.2. La inscripción se realizará de manera online desde el jueves 18 de septiembre a las 20:00 hasta el 

sábado 11 de octubre a las 14:00 a través del siguiente formulario: 

https://forms.gle/oxyPmZdf3TKQLFbP7  

 
Si el formulario se rellena correctamente, la persona que realice la inscripción recibirá una copia 

automática de las respuestas en el email que haya utilizado.  

 

En caso de dudas o problemas con el formulario de inscripción se puede escribir un email a 

lagun.eclub.sm@gmail.com. Asimismo, en caso de dificultades con el formulario durante las propias 

jornadas, se recomienda acudir al Zornotza Aretoa o al Punto de Información del Centro Zelaieta. 

 

Por otra parte, en caso de que hubiera plazas libres, el sábado 11 de octubre será posible inscribirse 

en el Zornotza Aretoa antes de que comience el torneo entre las 16:00 y las 16:15. 

 

3.3. Los datos personales de cada jugador/a que se aportarán en el formulario son los siguientes:  

- Nombre, apellidos 

- Fecha de nacimiento 

- Email  

- Número de teléfono 

- Nombre de invocador/a  

 

3.4. Para confirmar la inscripción la organización enviará un correo electrónico desde el email 

lagun.eclub.sm@gmail.com al email que se haya utilizado en el formulario.  

 

En caso de que la inscripción se lleve a cabo durante la celebración del evento, la organización no 

enviará un correo electrónico, pero será posible verificar la situación de la inscripción en el Punto 

de Información del Centro Zelaieta. 

 

Una vez cubiertas las plazas, la organización pondrá un aviso en el formulario de inscripción 

indicando que la inscripción se efectuará para la lista de reserva. No obstante, se recomienda acudir 

al torneo por si se liberasen plazas.  

 

 
 

4. SOBRE LOS PREMIOS 
 

4.1. Se otorgarán los siguientes premios: 

 

1er premio:     100€   +   medalla   +   obsequios 
 

2º premio:     60€   +   medalla   +   obsequios 

 

En cuanto a los obsequios, podrán ser productos como merchandising, de alimentación, mangas, 

libros, creaciones de artistas del Artist Alley, etc. 
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4.2. Finalizado el evento, la organización se pondrá en contacto enviando un email o por teléfono de 

cara a la recepción de los premios monetarios.    

 

En caso de que los/as premiados/as sean menores de edad, el trámite se realizará con el padre, 

madre o tutor/a legal. 

 

 
 

5. SOBRE LA ORGANIZACIÓN 
 

5.1. La organización se reserva el derecho de adoptar cualquier iniciativa que, sin estar regulada en las 

presentes bases, contribuya al mayor éxito del torneo. 

 

5.2. La organización desea promover un contexto participativo respetuoso y divertido.  

 

5.3. Los datos de carácter personal suministrados para la realización de la inscripción en el torneo se 

tratarán confidencialmente de acuerdo con lo establecido en la Ley Orgánica 03/2018 de 5 de 

diciembre de Protección de Datos Personales y Garantía de los Derechos Digitales. Los datos serán 

usados exclusivamente para la realización de este torneo y no serán vendidos ni cedidos a terceros 

en ningún caso. Se puede consultar más información sobre la Política de Privacidad en el anexo 2. 

 

5.4. Con propósito publicitario, las imágenes (fotografías, videos, etc.) de los participantes del torneo 

podrán ser utilizadas en distintos medios de comunicación: programas de TV, Internet, periódicos, 

revistas, etc. Estas imágenes no se usarán en ningún caso con fines comerciales. No habrá 

compensación económica por estas medidas promocionales.  

 

5.5. La participación en el torneo supone la plena aceptación de las bases. El incumplimiento de una o 

varias normas podrá suponer la descalificación del torneo.   

 

 

 

 

 

VÍAS DE CONTACTO: 
 

En caso de tener dudas puedes enviar un email a lagun.eclub.sm@gmail.com o contactar a través de la cuenta 

@lagun_eclub en Instagram.  
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ANEXO 1 

 
 

 

 

 

 
 

 

AUTORIZACIÓN 
LEAGUE OF LEGENDS 2 VS 2 

 

 

D./Dña.  _____________________________________________________, mayor de edad, con 

DNI/NIE/ pasaporte en vigor nº   _________________  , número de teléfono  _________________, y 

email _______________________________________________, como padre/madre/tutor/tutora de 

____________________________________________________. 

 

MANIFIESTA: 

 

Que ha leído las bases del Torneo de League of Legends 2 vs 2 y da su autorización a su 

hijo/hija/pupilo/pupila a participar en el Torneo de League of Legends 2 vs 2 que se realizará el sábado 

11 de octubre de 16:00 a 20:00 en el Zornotza Aretoa dentro de la programación de Mangamore 2025, 

las Jornadas de cultura japonesa de Amorebieta-Etxano organizadas por el Ayuntamiento de 

Amorebieta-Etxano. 

 

Asimismo, autorizo expresamente al Ayuntamiento de Amorebieta-Etxano que pueda captar, publicar, 

reproducir y utilizar indistintamente en distintos medios internos o externos (periódicos, revistas, 

programas de televisión, página web, redes sociales, etc.) todas las imágenes, fotografías, videos, 

material, gráfico, etc. o parte de estas realizadas durante la celebración del concurso donde aparezca 

mi hijo/hija/pupilo/pupila. Estas imágenes no se usarán en ningún caso con fines comerciales. 

 

 

En_________________, a ____ de ______________ 2025 

 

Firma:  
 



ANEXO 2 
 

 

 

POLÍTICA DE PRIVACIDAD 

 

Responsable del 
Tratamiento 

AMOREBIETA-ETXANOKO UDALA AYUNTAMIENTO DE AMOREBIETA-
ETXANO IFK/CIF: P4800300H Herriko Plaza, z/g 48340 Amorebieta-Etxano 
(Bizkaia) Telefonoa: 946 300 002 

DPD Contacto dbo-dpd@amorebieta.eus  

Finalidad 

Gestión del servicio de Biblioteca Municipal 
Gestión del servicio de Infancia y Juventud 
Gestión del servicio de Cine y Espectáculos 
Gestión del servicio de Escuela de Música 
Gestión del servicio de programas culturales y deportivos 

Legitimación del 
tratamiento 

RGPD: 6.1.c) Tratamiento necesario para el cumplimiento de una 
obligación legal aplicable al responsable del tratamiento. 
RGPD: 6.1.e) Tratamiento necesario para el cumplimiento de una misión 
realizada en interés público o en el ejercicio de poderes públicos 
conferidos al responsable del tratamiento. 
RGPD: 6.1.a) Consentimiento de la persona interesada (para la publicación 
de fotografías en RRSS y página web consistorial). 
La información requerida en cada caso será la mínima y estrictamente 
necesaria para realizar la gestión o trámite por parte de este 
Ayuntamiento. 

Personas/Entidades 
Destinatarias/Transferencias 
Internacionales 

Sí se prevén cesiones de datos personales. 
Sí se prevén transferencias internacionales de datos a EE. UU. por 
publicación de fotografías en RRSS. 

Ejercicio de derechos 

Puede, cuando proceda, acceder, rectificar, suprimir, oponerse, pedir la 
portabilidad de los datos, limitar el tratamiento, y no ser objeto de 
decisiones sólo automatizadas, a través del procedimiento establecido en 
la política privacidad acudiendo a la información adicional de nuestra web 
(ZERBItzuen KATalogoa (amorebieta-etxano.eus)). 

Información adicional 

Vd. puede obtener información ampliada sobre los tratamientos de datos 
personales realizados por este Ayuntamiento a través de su apartado de 
Protección de datos ubicado en su portal web: https://amorebieta-
etxano.eus/es/politica-de-privacidad/.   
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