TORNEO DE LEAGUE OF LEGENDS 2 VS 2

1. SOBRE LA PARTICIPACION

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

El Torneo de League of Legends 2 vs 2 de Mangamore 2025 se celebrara de forma presencial el
sabado 11 de octubre de 16:00 a 20:00 en el Zornotza Aretoa (C/ Urbano Larruzea Kalea, s/n).

Las plazas estan limitadas a 16 parejas de participantes. Una vez sobrepasado el nimero mdaximo
de inscripciones los/as jugadores/as seran afiadidos/as en orden de inscripcién a una lista de
reserva.

Para confirmar la asistencia, la organizacion se pondra en contacto, por teléfono o por email, el dia
previo al torneo. En caso de anulaciones se contactara con la siguiente pareja de la lista de reserva.

Por otra parte, en caso de que una pareja no estuviese presente al empezar el torneo serd
sustituido/a por la siguiente pareja de la lista de reserva. Estd comprobacion de jugadores/as se
realizard entre las 16:00 y las 16:15. A mas tardar las partidas comenzardn a las 16:30 por lo que se
ruega puntualidad.

La edad minima de participacién es de 16 afios. Los/as menores de edad para poder participar en el
torneo deberan contar con autorizacion del padre, la madre o tutor/a legal (en el anexo 1 se facilita
la autorizacién a rellenar).

Esta autorizacion se podra enviar por email a lagun.eclub.sm@gmail.com antes de la celebracién del
torneo o entregar en mano directamente a los/as organizadores/as en el Zornotza Aretoa durante la
comprobacion de jugadores/as.

Los/as participantes seran distribuidos/as a lo largo del teatro y en todo momento tendran que
cumplir las indicaciones del personal de sala y de los/as organizadores/as del torneo.

Asimismo, durante el torneo, los/as participantes deberan mantenerse sentados/as en las
butacas, excepto en los momentos que la organizacién lo indique.

2. SOBRE EL TORNEO

2.1.

2.2,

2.3.

Antes de comenzar el torneo se hara una comprobacion de participantes.

El sistema de rondas se realizara mediante clasificatoria simple, es decir, el/la jugador/a que gane
la partida se clasifica.

La ronda se dara por finalizada cuando los/as dos/as jugadores/as lleguen a 100cs, 2 kill o primera
torre.
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3. SOBRE LA INSCRIPCION

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

La inscripcion la realizara Gdnicamente un/a integrante del equipo.

La inscripcidn se realizara de manera online desde el jueves 18 de septiembre a las 20:00 hasta el

sabado 11 de octubre a las 14:00 a través del siguiente formulario:

https://forms.gle/oxyPmZdf3TKQLFbP7

Si el formulario se rellena correctamente, la persona que realice la inscripcidn recibird una copia
automatica de las respuestas en el email que haya utilizado.

En caso de dudas o problemas con el formulario de inscripcion se puede escribir un email a
lagun.eclub.sm@gmail.com. Asimismo, en caso de dificultades con el formulario durante las propias

jornadas, se recomienda acudir al Zornotza Aretoa o al Punto de Informacion del Centro Zelaieta.

Por otra parte, en caso de que hubiera plazas libres, el sabado 11 de octubre sera posible inscribirse

en el Zornotza Aretoa antes de que comience el torneo entre las 16:00 y las 16:15.

Los datos personales de cada jugador/a que se aportaran en el formulario son los siguientes:
- Nombre, apellidos

Fecha de nacimiento

- Email
- Numero de teléfono

-  Nombre de invocador/a

Para confirmar la inscripcion la organizacion enviard un correo electronico desde el email
lagun.eclub.sm@gmail.com al email que se haya utilizado en el formulario.

En caso de que la inscripcidn se lleve a cabo durante la celebracion del evento, la organizacién no
enviara un correo electrénico, pero sera posible verificar la situacion de la inscripcion en el Punto
de Informacion del Centro Zelaieta.

Una vez cubiertas las plazas, la organizacion pondra un aviso en el formulario de inscripcién
indicando que la inscripcidon se efectuara para la lista de reserva. No obstante, se recomienda acudir
al torneo por si se liberasen plazas.

4. SOBRE LOS PREMIOS

4.1.

Se otorgaran los siguientes premios:

ler premio: 100€ + medalla + obsequios

22 premio: 60€ + medalla + obsequios

En cuanto a los obsequios, podran ser productos como merchandising, de alimentacién, mangas,
libros, creaciones de artistas del Artist Alley, etc.
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4.2.

Finalizado el evento, la organizacion se pondra en contacto enviando un email o por teléfono de
cara a la recepcion de los premios monetarios.

En caso de que los/as premiados/as sean menores de edad, el tramite se realizara con el padre,
madre o tutor/a legal.

5. SOBRE LA ORGANIZACION

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

La organizacidn se reserva el derecho de adoptar cualquier iniciativa que, sin estar regulada en las
presentes bases, contribuya al mayor éxito del torneo.

La organizacidon desea promover un contexto participativo respetuoso y divertido.

Los datos de caracter personal suministrados para la realizacion de la inscripcién en el torneo se

trataran confidencialmente de acuerdo con lo establecido en la Ley Organica 03/2018 de 5 de

diciembre de Proteccion de Datos Personales y Garantia de los Derechos Digitales. Los datos seran
usados exclusivamente para la realizacidn de este torneo y no seran vendidos ni cedidos a terceros
en ningun caso. Se puede consultar mas informacion sobre la Politica de Privacidad en el anexo 2.

Con propdsito publicitario, las imagenes (fotografias, videos, etc.) de los participantes del torneo
podran ser utilizadas en distintos medios de comunicacién: programas de TV, Internet, periddicos,
revistas, etc. Estas imagenes no se usaran en ningin caso con fines comerciales. No habra
compensacion econdmica por estas medidas promocionales.

La participacidon en el torneo supone la plena aceptacion de las bases. El incumplimiento de una o

varias normas podra suponer la descalificacién del torneo.

ViAS DE CONTACTO:

En caso de tener dudas puedes enviar un email a lagun.eclub.sm@gmail.com o contactar a través de la cuenta

@lagun_eclub en Instagram.
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ANEXO 1

AUTORIZACION
LEAGUE OF LEGENDS 2 VS 2

D./Dfa. , mayor de edad, con
DNI/NIE/ pasaporte en vigor n2 , humero de teléfono Y
email , como padre/madre/tutor/tutora de
MANIFIESTA:

Que ha leido las bases del Torneo de League of Legends 2 vs 2 y da su autorizacién a su
hijo/hija/pupilo/pupila a participar en el Torneo de League of Legends 2 vs 2 que se realizara el sdbado
11 de octubre de 16:00 a 20:00 en el Zornotza Aretoa dentro de la programacién de Mangamore 2025,
las Jornadas de cultura japonesa de Amorebieta-Etxano organizadas por el Ayuntamiento de

Amorebieta-Etxano.

Asimismo, autorizo expresamente al Ayuntamiento de Amorebieta-Etxano que pueda captar, publicar,
reproducir y utilizar indistintamente en distintos medios internos o externos (periddicos, revistas,
programas de televisién, pagina web, redes sociales, etc.) todas las imagenes, fotografias, videos,
material, grafico, etc. o parte de estas realizadas durante la celebracién del concurso donde aparezca

mi hijo/hija/pupilo/pupila. Estas imagenes no se usardn en ningulin caso con fines comerciales.

En ,a de 2025

Firma:



ANEXO 2

POLITICA DE PRIVACIDAD

Responsable del
Tratamiento

AMOREBIETA-ETXANOKO UDALA AYUNTAMIENTO DE AMOREBIETA-
ETXANO IFK/CIF: P4800300H Herriko Plaza, z/g 48340 Amorebieta-Etxano
(Bizkaia) Telefonoa: 946 300 002

DPD Contacto dbo-dpd@amorebieta.eus
Gestion del servicio de Biblioteca Municipal
Gestidn del servicio de Infancia y Juventud
Finalidad Gestion del servicio de Cine y Espectaculos

Gestioén del servicio de Escuela de Mdusica
Gestion del servicio de programas culturales y deportivos

Legitimacion del
tratamiento

RGPD: 6.1.c) Tratamiento necesario para el cumplimiento de una
obligacion legal aplicable al responsable del tratamiento.

RGPD: 6.1.e) Tratamiento necesario para el cumplimiento de una mision
realizada en interés publico o en el ejercicio de poderes publicos
conferidos al responsable del tratamiento.

RGPD: 6.1.a) Consentimiento de la persona interesada (para la publicacién
de fotografias en RRSS y pagina web consistorial).

La informacion requerida en cada caso sera la minima y estrictamente
necesaria para realizar la gestion o tramite por parte de este
Ayuntamiento.

Personas/Entidades
Destinatarias/Transferencias
Internacionales

Si se prevén cesiones de datos personales.
Si se prevén transferencias internacionales de datos a EE. UU. por
publicacion de fotografias en RRSS.

Ejercicio de derechos

Puede, cuando proceda, acceder, rectificar, suprimir, oponerse, pedir la
portabilidad de los datos, limitar el tratamiento, y no ser objeto de
decisiones soélo automatizadas, a través del procedimiento establecido en
la politica privacidad acudiendo a la informacién adicional de nuestra web
(ZERBItzuen KATalogoa (amorebieta-etxano.eus)).

Informacion adicional

Vd. puede obtener informaciéon ampliada sobre los tratamientos de datos
personales realizados por este Ayuntamiento a través de su apartado de
Protecciéon de datos ubicado en su portal web: https://amorebieta-
etxano.eus/es/politica-de-privacidad/.
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